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   مؤلفمقدمه

  
  

كنم كه به من توفيق و فرصت داد كـه تـا امـروز بـيش از                   خدا را هزاران بار شكر مي     
و . مه، تأليف و منتشر سازم    ي علم كامپيوتر را به تنهايي ترج         عنوان كتاب در زمينه    170

ام  نهايت سپاسگزارم چون در بسياري از آثار منتشر شده تا كنون پيشگام بـوده     خدا را بي  
هـاي نـوين در آمـوزش و كـاربرد علـوم              ام و راهگشاي عرصـه      ها را منتشر نموده     و اولين 

راحـي   در زمينـه ط  3dsmaxهـا كـاربرد نـرم افـزار      يكي از اين زمينـه . ام كامپيوتر بوده
ايـن  » 3dsMAXهـاي معمـاري در        مهـارت «چـاپ  كتـاب      با  معماري و هنري بوده كه      

در ادامـه كتـاب   . موضوع در ايران براي اولين بار منتشر شد و مورد استقبال قرار گرفـت             
 را منتشر نمودم كه نسخه جديـد        »3dsMAXجعبه آموزش طراحي معماري به كمك       «

هـاي آموزشـي بـا        د  همين كتاب را با فـيلم       و هم اكنون ويرايش جدي    . كتاب قبلي است  
  .ام گفتار فارسي منتشر نموده

كـاران آمـوزش و صـنعت و بـسياري از             اندر  پس از چاپ كتاب فوق، بسياري از دست       
هاي شغلي و آموزشـي خـود اسـتفاده           طراحان هنري از اين كتاب براي پيشرفت مهارت       

هـايي ماننـد اتوكـد بـه           از برنامـه   هاي وارد كردن ترسيمات     در اين كتاب روش   . اند  نموده
 و اصول مدلسازي، نورپردازي و ساخت مواد و انيميشن و سـاير           3dsMAXمحيط برنامه   

  .ام هاي مورد نياز براي طراحي معماري و هنري و صنعتي را آموزش داده جنبه
ــراي ســاخت مــواد، Mental و V-Ray از ابزارهــايي ماننــد  پــس از رواج اســتفاده  ب

 بسياري از خوانندگان خواستار كتـابي       3dsMAXي    اي در برنامه     رندر حرفه  نورپردازي و 
-Mentalجعبه آموزشـي  «ي اين عزيزان را با كتاب         اكنون خواسته . اند  در اين زمينه بوده   

Rayو V-Ray «ام پاسخ داده.  
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ام مانند گذشته مـورد اسـتقبال و اسـتفاده قـرار              روزي  اميدوارم حاصل زحمات شبانه   
ي كـار بـرايم غيـر ممكـن خواهـد بـود، امـا                 هايم، ادامه   ه بدون فروش كتاب   اگرچ. گيرد

هميشه اميدوارم كه خواننـدگان رضـايت كامـل داشـته و احـساس كننـد كـه آنچـه از                     
 به مراتب بيشتر و با ارزشتر از مبلـغ و وقتـي بـوده كـه        ورندآ هاي من به دست مي      كتاب

  .اند صرف خريد و مطالعه كتاب نموده
  

  با تشكر  
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